FLASH

GRAFIKAI ANYAG LEADASA,
AHOGY A FLASH SZERETI,

egy kis oktatassal és
esettanulmdnyokkal fiszerezve.

Minden nyomda mdashogy dolgozik €s mashogy kéri az anyagok leaddsat.
Mivel mi szélesformatumu, digitalis nyomtatassal foglalkozunk
elsésorban és minden mdshoz alvdllalkozékkal dolgozunk, ezért mi
az alabbi médon kérjik a nyomdai grafikai anyagokat leadni.
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A/ FAJLTIPUSOK

1. JPG és PNG

A JPG és tdrsai formdtum a mindenki dltal legkozismertebb képformdtum, de a nyomtatd

programja sajnos nem szereti. Lehet vele dolgozni, s6t kell is, mert minden képi alapanyagot

ebben a formdtumban fogsz fellelni az interneten, de a végso gyartasi fajlod nem lehet jpg JPG PNG
kiterjesztésl, mert osszeomlik t6le a VersaWorks, ami a Roland gydri nyomtatdsi programja.

2. TIFF — csak nyomtatdshoz

A helyes nyomtatdsi formatumunk a TIFF lesz. 1:1 méretben, CMYK szinbeadllitassal,
LZW tomoritéssel, réteg nélkuli osszeolvasztott kepfajlként.

Hogy ezek miért fontosak minden egyes nyomtatdsi fa|l el6készitésekor?

- TIFF, mert ezt szereti a Versa. Szereti még a PDF-et is, de ott is képfdjlt kell mentsink a PDF-en belulre.
Es ha pdf, akkor mindenképp ellendrizni kell, hogy valéban képfdaijlt kaptunk-e, ha pedig TIFF akkor arrdl tudjuk, hogy biztosan 6.

- 1:1 méret, mert ha a Versaban fogjuk felnagyitani, akkor nagyon pixeles végeredményt kapunk. Hiszen a felbontdsa nem né a fdjlnak azért,
mert nyomtatdskor felnagyitjuk.

- CMYK - ebbdl a 4 szinbdl nyomtat a nyomtatd, igy lesz szinhelyes a beadllitas. Azonban RGB-t is képes nyomtatni, de ekkor ne vdrjunk
szinhelyességet. Bar tény, hogy néha sokkal élénkebb nyomatot kapunk, ha RGB-ben hagyjuk a fdjlunkat.

- LZW tomorités azért j6, mert sokkal-sokkal kisebb méreti fdjlt kapunk mentéskor, de nem romlik a képmindség, mint a JPG-nél.
A JPG kockdsitja a fotdt, az LZW nem nyll bele igy a képbe.

- Réteg nélkll pedig azért kell mentenink (flatten image vagy Osszeolvasztds), mert szintén jéval kisebb fajiméretink lesz igy. Miért fontos,
hogy minél kisebb legyen a f&jlméretink? Ez két okbdl Iényeges. Egyrészt minek gydljtsik a terrdkat feleslegesen, mdsrészt a Versa se fud
lekezelni gigabites fdjlokat, egyszerlen 6sszeomlik a rendszere.
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3. EPS - vagashoz, plotterezéshez

Az eps lehet pdf is, de szintén [On a fenti magyardzatom a pdf-re, hogy 99%-ban pdf-ben kapjuk a nyomdai fajlt,
igy eléfordulhat, hogy az dltalunk gydrthaténak hitt pdf mégsem az, ezért én nem szoktam kockdztatni.

Ha ldtom, hogy eps a fajl, tfudom, hogy kell plotterezni. Ez csak arrdél szdél, hogy az
évek sordn ki mit szokott meg.

Alakvagashoz javasolt grafikai beallitasok: VVdgott anyagokhoz egyértelmien

vektoros dallomany sziukséges. \Vektorgrafika leaddsdandl figyeljunk arra, hogy ha
sz&vegrél van szé, nincs mindenkinek meg minden betitipus. gy vagy mellékeljik a R
telepithetd betitipushoz tartozé fajlt vagy vektorizaljuk, kerekitsuk, gorbitsik le a
betiket, ki hogy ismeri. Lényeg, hogy vonalak kell legyenek a betlk is. Ebben az e
esetben nem kell a betitipusokkal kilon babrdlni, azonban utélag mdr nem tudunk =
modositani a szovegen. o

Blend

Minden esetben, ha féliavdgdsra készitink elé grafikdt, Ugyeljink arra, hogy az
egész grafika egyetlen réteg legyen, ne fed|ék egymdst vonalak.
Ahol a vonal elhalad, ott fog a kés is vagni.

lgy egyesével 4t kell nézni minden dtfedést és egymasba kell olvasztani a
betiket/grafikai elemeket. igy néz ki példdul a fenti betitipus vagévonala,
aminél lathatéan egymasba folynak a betik:
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Ha a betiket sikerilt egybe olvasztanunk, akkor a fenti képen Idthatd vektoros grafikat kell kapjunk.
A fenti képen I&dthatd, hogy feleslegesen sok pontbél all a gérbénk, amit Corelben és lllusztratorban
is két kattintds minimalizalni. Ez azért fontos, mert a kés minden egyes ponton dthalad, szédmitdsba veszi
és sokkal fovabb gondolkodik a gép feleslegesen. Fontos még az is, hogy a teljes vdgds egyetlen vonal legyen,
olvasszunk egybe mindent, mert a Rolandok olyan “okosak”, hogy abban a sorrendben vagjdk ki a fdjlokat, ahogy
te azt behlztad a programba. Tehdt, ha tobb grafikdd van, mint egy, akkor a program lassithatja ezzel a vagdast és
meég az anyagot is feleslegesen rdngatja elére-hdta. Ekkor meég a vagas is el tud csiszni, ami miatt kuka lehet az
egész anyag. Ez amigy meg is fordithatd és szandékosan hasznalhatd, hogy mi irdnyitsuk a vagdsi sorrendet.

Ha nincs megfeleléen el6készitve a grafika, akkor minden olyan vonal, ami a grafikai dllomdényban szerepel, azt a
plotter ki fogja vagni. Még ha rejtett dolgok vannak a héttérben, azokat is. A vonal a leheté legvékonyabb kell
legyen, ami hairline néven fut Corelben és legyen lekerekitve a vonal sarka. lllusztrétorban pedig toreked| a
legvékonyabb vonalbedllitdsra, ami 0,01 mm és dllitsd be, hogy kozépen legyen a stroke és itt is sarokkerekitéssel
vag|on.

A legtobb nyomddban az Adobe llluszirator vagy CorelDraw programokat haszndljuk. Mivel felfoghatatian
Utemben jonnek ki az Gjabb és Gjabb verzidk, igy azok kompatibilitdsa is megkérddjelezhetd. Eppen ezért javasoljuk
az EPS formdtumba valé kiexportdldst, ami barmelyik programmal kompatibilis tud lenni. A vonalakat és mindent is
flattenelni kell a grafikai anyagban, ha lllusztratorbél dolgozol, mert a programban nem is Idtod, de leduplikalja a
vonalakat, sét volt, hogy olyan grafikdat kaptam amiben 16x volt benne ugyanaz a vagdvonal. Es ha ezt mi sem
vesszuk észre, amikor ellendérizzik a kapott anyagot, akkor ott bizony annyiszor fog dtmenni a kés, ahdnyszor a
grafikdban benne van és szétvagja a hordozét is és a teflon szalagot is a gépben, aminek senki nem fog orulni.
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Egy dologra kell biztosan figyelni, ha lllusztratorbdl exportaljuk a grafikat.

A segédvonalakat minden esetben ki kell az exportdlds elétt kapcesolni.
Ha azok benne maradnak, a nyomatban is ilyen nyomot hagynak:

Fehér hajszdl vékony csikok a grafikai tervezés sordn benne maradtak a
nyomatban, igy a nyomtatdskor is Iatszik. Na ilyen nincs a Corelben.

A CHATGPT ezeket javasolja:

Ha egy Adobe lllustratorban készult vektoros vonalrajzot behizol
CorelDRAW-ba, és az szétesik vagy nem jelenik meg megfelelden, annak
t6bb oka is lehet. ime néhdny gyakori probléma és megoldds:

1. Nem kompatibilis fajlformdatum

LMAYZA
rBL'rf.si

)DOT IS

o Al f&jl megnyitdsa: A CoreIDRAW nem mindig kezeli |6l a nativ .Al form&tumot, kilonosen az Gjabb verzidkat.
® Megoldds: Mentsd el az lllustrator f&jlt PDF, EPS vagy SVG formé&tumban, és Ggy prébdld meg megnyitni.

2. Importdldas helyett mdasolds-beillesztés

® Ha lllustratorbdl egyszerGen kimdsolod és beilleszted a vektorokat Corelbe, elé6fordulhat, hogy a vonalak

szétesnek vagy eltinnek.

® Megoldds: Ahelyett, hogy mdsolds-beillesztést haszndlsz, probdld meg fdjlként importdlni (File = Import).

3. Vagdmaszkok és rétegek kezelése

e Az lllustratorban |étrehozott vigdmaszkok vagy Osszetett rétegek problémdét okozhatnak Corelben.
® Megoldds: lllustratorban egyszerlsitsd a rétegeket, bontsd fel a vagémaszkokat (Object = Clipping Mask —

Release), majd mentsd el vjra.
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4. Szinek és attetszéségek atalakuldasa

® A CorelDRAW masképp kezeli a szinkezelést és az attetszOségi effektusokat, ezért ezek elcsiszhatnak vagy
eltinhetnek.

® Megoldds: lllustratorban alakitsd &t az dttetszéségeket raszteres elemekké, vagy vektorositsd Sket
egyszerlbb formdkra.

5. Betik és szovegek atalakuldsa

® Ha az lllustrator fdjlban szovegeket haszndlsz, azok Corelbe importdldskor eltinhetnek vagy torzulhatnak.
® Megoldds: Alakitsd &t a szoveget gorbévé (Type — Create Outlines) lllustratorban, mielétt mented a fdjlt.

6. Vonaltipusok és stroke kezelés

e Az lllustratorban bedllitott kilonleges vonaltipusok (pl. szaggatott vonalak, vastagsdgok) nem mindig
konvertalodnak megfelelden.

® Megoldds: lllustratorban alakitsd &t a vonalakat alakzattd (Object = Path — Outline Stroke), igy biztosan
vektoros objektumként kerilnek at Corelbe.

/. Tdl 0] fajlverzio

® A CorelDRAW nem mindig tdmogatja az lllustrator leglGjabb verzidjat.
® Megoldds: lllustratorban mentsd el egy kordbbi verzidban (pl. lllustrator CS6 vagy régebbi).

4. PDF

Van azért kivétel, amikor |6 a PDF, ez a lakk vagy fehér nyomtatdsa és a sorszémozds a Versdban. PDF
A lakk és fehér nyomdsra nem minden gép alkalmas, nalunk mindkét UV nyomtatd tudja ezeket.
A Dimenz nyomtatonk is a pdf-et szeretni.



B/ Felbontds és méretezés

Az dltalunk gydrtott nyomatok esetében az aldbbi felbontdsok a grafikdk minimum és maximum elvart értékei:

Nagy méret (kirakat, jarm0, padlématrica, nagy tdbldk): min. 120 / max. 200 dpi
Zd&szlék: min. 100 dpi / max. 200 dpi

Festévdszon: min. 120 / max. 200 dpi

Molinék, ponyva, mesh hdlé, citylight plakat: min. 72 dpi / max 150 dpi

MGanyag és karton alapd tabldk: min. 120 / max. 200 dpi

Roll-up: min. 120 / max. 200 dpi

Egy dolog vdltoztathat ezen, ha a nagy méreteknél valamiért nagyon apré betik is
nyomtatanddk, akkor max. 250 dpi-vel kell dolgozni, de csak ha igénylik az olvashatésagdt.

C/ Miért kell raszterizdlni minden nyomtatott anyagot Photoshopban?

Mert én azt mondtam... amdgy nem, természetesen. Azért kérem, hogy minden nyomtatdsra kerulé anyag Photoshopon keresztul
keruljon leraszterizaldsra, mert:

A kulonbozd programok kozti kompatibilitdsi hibdk itt nem jonnek ki, mert a Photoshop 6l kezeli és jelzi, ha bdrmilyen font pl.
hidnyozna, hogy szerkeszthets legyen a file, de mi ugye abba nem nydlunk bele nyomdai elékészitéskor. Nekink az a fontos, hogy

egyetlen képfdjlunk legyen a nyomtatandd anyagban. Igy a VersaWorksnek esélye sincs indokolatlan médon szétszedni a grafikdt
vagy eltintetni belble egyes elemeket.

A Photoshopba amikor behizod a fdijlt, egybdl be tudod dllitani a felbontdst, I&tod, hogy mekkora méretben kaptad meg a
grafikdt, ellenérizni tudod a kapott informdcidkat egyszerlen, mielétt hozzd fogndl barmihez.

Egy dologra figyelj, ha 10l nagy felbontdsban hizod be a grafikat, akkor eltorzitja a Photoshop, nehogy véletelenil rossz méretben
maradj! Ha mdr a Photsohop is jelzi, hogy til nagy a fdjl, akkor biztos, hogy elég a kisebb felbontds neki.



D / Spot colorok

A Roland VersaWorks programjdhoz bedllitott spot colorok specidlis, elére hatdrozott szinek, amelyeket a szoftver
automatikusan felismer és tfudja, hogy azt nem szabad nyomtatnia, mert azzal valami mds feladat lett neki megadva.
Mi ezeket haszndljuk:

a. CutContour: vagdkontdr, vagyis a program, ha ezt a spotcolort 1at|g, tud|a, hogy itt kell a plotterkést haszndlnia, itt
fogja vagni az anyagot. Ugyanezt haszndljuk tdblavdagdshoz is, bdr ott nem fontos a JWEI programnak csak vektoros .
grafika kell, igy viszont nem kell kilon vagofdilt készitenink a tdblavagdshoz, hanem ugyanaz a grafikai anyag
haszndlhatd, amit nyomtatdskor is haszndlunk, nincs kavarodds.

b. RDG_WHITE: Ha ezt a szint dllitod be a nyomdai anyagban, ide fog fehéret nyomtatni a gép.
Nekunk az UV nyomtaténk tud fehér szint nyomtatni.

c. RDG_GLOSS: Itt lakkot fog nyomtatni a gép, ami lehet matt vagy fényes és igen, bdrmilyen formdja lehet, te
rajzolod meg vektorosan. Szintén az UV nyomtaténk haszndlja.

d. RDG_STRUCTURAL: Ezt a spot colort a Dimenz nyomtatdnk haszndlja csak. Ahova bedllitod ezt a szint, ott nem fog
feldomborodni az alapanyag. A Dimenz nyomtatdsrél tobb infét taldlsz a dombortapeta.hu vagy a flashdimenz.hu
oldalainkon.

e. RDG_MetallicSilver: A VersaWorks program itt egy adott metdl szint haszndlna, ezustot vagy aranyat, ha lenne a
nyomtaténkban, de annyira ritka az ilyen megkeresés, hogy a mi nyomtatdink ezt nem tudjdk. Viszont ahhoz, hogy -
biegelni tudjunk a JWEI programjdnak kellett egy mdsik direkt szin, amit a Versa nem nyomtat ki, igy mi ezt biegelésre . 0
haszndljuk a karton alapanyagok hajtogatdsanadl.




E/ Bleed limit Iényege és kifutd

Bleed limit - Corelnél érvényes eps exportdldsakor, mert ilyenkor hagy egy pici kifutét az egész grafikdnak. 0,03 mm-

t elég bedllitani, mert igy a hairline vastagsdgiu CutContour-unkat nem fogja levdgni az exportdldskor a program.
Sokszor tapasztaltam mar, hogy az eps-nél egy vagy két oldalon a grafika szélén eltinik a vagdvonal, és a plotter
nem vag semmit, pedig hat én megrajzoltam. Na ez ezért van.

Kifuté - Hasonlé a dolog, csak itt nem elég egy fehér szin, ami nem I&tszik nyomtatasban, ide kell a grafika is.
Erdemes minden grafikdhoz t0lfuté grafikat (ki milyen néven ismeri) tenni. Ekkora méreteknél, amikkel dolgozunk, bele
kell kalkuldIni az emberi tényezdét, azt, hogy emberek helyezik ki az ablakra/kasirozzdk tablara a vinylt/hajtjdk vissza
a molind szélét stb. Azaz néhdny milliméteres tévedésekkel kell kalkuldlni. Ide csak olyan grafikai elemet tegyunk, ami
nem baj, ha eltlnik kihelyezéskor, példdul égbolt, fi vagy bdarmi olyan grafika, amit tartalmaz a képuink.

Nagyon okos dolognak tartom a mesterséges intelligencidat, mert iszonyatosan gyorsitja az eéletunket, amikor kifutot
kell csindlnunk. Photoshop/Edit/Fill/Content aware példdul. Sok egyéb mdédja is van, ezekre érdemes rdkeresni a
youtubeon és tutorialokbdl tanulni. Természetesen ellendrizni kell a végeredményt, mert néha azért elé6fordul, hogy
utdna kell javitanunk kicsit. De kordntsem kell érakat szottyognink és copyzdssal bajlédnunk, helyette par mésodperc
alatt kész a kifuténk.

Fontos dolog még a nyomtatds és vagds esetén is a kifutd, mert akdrmennyire hihetetlen, de a gépek is képesek

hibdzni, bdr valdszinileg emogott is inkdbb az emberi tényezé dll, példdul egy rosszul visszafogott alapanyag. Amikor
kinyomtatunk egy grafikat, ha nem kell lamindlni, akkor a plofter akdar nyomtatds elott, vagy utdna is kepes kivagni azt.

Itt kisebb az emberi tényezd, mint akkor, amikor le kell lamindlni a nyomatot és utdna vissza kell fogni a gépbe.
Minden egyes vagdsnadl, ha nincs |6l bekalibrdlva a gép, a vagdsunk elcsiszhat. Ezért dltaldban legalabb 5 mm, de
inkabb 1 cm-es kifutékkal érdemes elkésziteni ezeket a grafikakat. A grafika tervezésekor pedig figyelembe kell
venni, hogy a grafika szélére ne tervezzunk olyat, amit bdnni fogunk, ha eltinik.

Z
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Mikor és miért kell kifuto?

1. Helyszini kihelyezésnél minden alkalommal 1 em kifutét haszndlunk, minden irdnyba.

2. Ha egy nagyobb, osszefuggo falat kell példdul bedekordlnunk, akkor viszont mds a gyerek fekvése. Bal felilrél fog
elkezdeni dolgozni a dekoros, igy az lesz a nullpontunk. Igy balra és felfelé nem kell neki kifutd, mert a felilethez
igazitja a vinylt. Ezesetben, mlvel nagyobb feliletrél van sz6, megeshet, hogy az illesztések nem Ggy sikertlnek, ahogy
az a nagykonyvben meg van irva, ezért elcsiszhatunk a mérettel. Itt ezért szoktam hagyni jobbra és lefelé 3-3
centiméter kifutét. Megesik az is, hogy nem vizszintes a felllet, hiszen emberek épitették, ezért érdemes minden
irdnydt megmerni a falnak.

3. A gépi formavagasnal fent leirtam, hogy ugye tévedhet a gép, ezért a plotteres és sikdgyas vagdasndl is érdemes
5 mm kifutdt hagyni.

4. Ha bdrmilyen olyan dekordalandé feliletet, példdul tabldat kapunk, ami mar méretre van vagva, ugyanigy kell
vennunk, mintha kudltéri kihelyezés lenne, kérbe 1 em kifuté mindenhol kell.

5. Autéknal egyedi méretekkel dolgozunk, de 5 centis kifutét szoktam kérni a grafikakra dltaldban.




F/szinprofil

Na ez egy nehéz kérdés. A legtobb nyomda a Coated Fogra 27 vagy 39 szinprofilt kéri, ami egyébként |6, mert ettdl
lesz eurépailag szinhelyes a nyomatunk. Mi sose nylGlunk az eredetileg bedllitott szinprofilhoz, kivéve: sokszor Utkdzunk
abba, hogy a szinprofil miatt incorrekt vélaszt kaptunk a nyomtatdtdl vagy egyszerlen csak ugy csindl, mintha
nyomtatna, de nem nyomtat semmit. llyenkor kikapcsoljuk az eredetileg bedllitott szinprofilt a Photoshop/Assign Profil
résznél és nem lesz ettdl nem szinhelyes a nyomatunk. A lényeg, hogy cmyk maradjon a fgjl.

G/ szindtmenet

A szindtmeneteknél sokszor ladthatunk olyat, hogy széttordeli az Osszes program az dtmenetet
csikonként mds szinre, mert nem birja lekezelni a szindtmenetet. Ez lllusztrdtorban egy
kattintds: gradient mesh funkcié legyen kipipdlva. Nem biztos, hogy tokéletes lesz a
végeredmeny, de segit rajta. Ha nem vektoros az anyagunk, akkor csak az maradt, hogy
zajjal tompitjuk a csikok élét (max 3%) . Ez csak kozelrdl lesz |athatd, ezt egyébként, ha pixeles
a grafika, akkor is lehet alkalmazni, mert a szemet &t lehet vele verni, de bizonyos tévolsagbdl

all neki |6l csak.
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